
Factchecken - Opdracht
Instructie docent

Tijdens de oorlog in Oekraïne gebruiken onderzoeken Google
Maps om te controleren of foto's daadwerkelijk gemaakt zijn
waar gezegd wordt. Om te leren hoe je visuele clues ontcijfert,
spelen we het online spel GeoGuessr. In groepjes gaan
leerlingen online dit spel spelen. Ze moeten aan de hand van
visuele clues erachter komen waar op de wereld ze zich
bevinden. Het spel wijst zich in principe vanzelf. De leerlingen
hebben een werkblad met een aantal vragen die ze tijdens de
opdracht moeten beantwoorden.

Sluit klassikaal de opdracht af. Is het de leerlingen gelukt om
hun locatie te raden? Hieronder staan een aantal vragen
waarmee je de klassikale discussie op gang kan brengen. 

Discussievragen

Was het moeilijk om je locatie te raden?
Wat was jullie tactiek als groep?
Welke visuele clues zijn jullie tegengekomen?
Zou je het in het vervolg anders aanpakken? Waarom? 

Benodigdheden

Apparaat met internetverbinding (computer, telefoon,
tablet)
Schrijfmateriaal

www.lmrmedia.nl 

Leerdoelen (mediawijsheid competenties)

Media doorgronden, discussiëren over media, informatie
vinden



Factchecken - Opdracht
Werkblad student

We spelen het online spel GeoGuessr. Kunnen jullie erachter
komen waar op de wereld je je bevindt?

Beantwoord tijdens het spel de volgende vragen.

Welke visuele clues kun je gebruiken om je locatie te
achterhalen? 

Kun je er beter in worden als je dit vaak speelt? Waarom
wel/niet? 

Hoe kan deze kennis je helpen afbeeldingen online te
verifiëren?

www.lmrmedia.nl 


